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GRUPO B
Vinilo

BANQUILLOS
CODIGO: BO3B

Publicidad de gran impacto por su
volumen de tamano, (18 metros). Esta
ubicada en el techo de los banquillos
oficiales y del banquillo del Delegado
de Campo, en la parte trasera y en los
laterales, asegurando asi la maxima
visibilidad televisiva.

Publico objetivo: El publico objetivo lo
forman companfias nacionales o
internacionales con un inters nacional
y una audiencia global. Visibilidad Total
de la marca o productos por el publico
asistente al encuentro, por la television
y demas medios de comunicacion. La
notoriedad que provocan las
sustituciones o acciones e incidencias
en los banquillos dota a este soporte
de un gran atractivo y un intees especial
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GRUPOC

SPOT/ CUNA / DIAPOSITIVA LOGO

VIDEOMARCADOR
CODIGO: CO1A

Publicidad dinamica y en continuo
movimiento consistente en un paquete
de 4 Spots de 30 segundos sin sonido
a emitir en el previo del partido, primer
tiempo, descanso y segundo tiempo,
ademas de 10 diapositivas del Logo de
la empresa 0 marca a emitir 5 en el
primer tiempo y 5 en el segundo.

Publico Objetivo: Formado por
empresas locales, regionales vy
nacionales con clientes nacionales y
una audiencia global. Visibilidad de la
marca o producto por todo el publico
asistente al encuentro.

MEGAFONIA
CODIGO: CO2A

Publicidad emitida a traves de mensajes
en la megafonia del Estadio Chapin. 3
cufnas en total distribuidas, 2 en el
previo del partido media hora antes y
1 en el descanso.

Publico Objetivo: Lo forman empresas
locales con clientes locales y una
audiencia global. Presencia auditiva de
la marca o producto por todo el publico

asistente al encuentro.

VIDEOMARCADOR
CODIGO: CO3A

Publicidad a trawes de impactos en el
Videomarcador insertando el Logotipo
de la empresa o producto. Emision de
un minimo de 10 inserciones por partido
distribuidas durante el encuentro.

Publico Objetivo: Lo forman empresas
locales con clientes locales y una
audiencia global. Presencia de la marca
0 producto por todo el publico asistente
al partido.
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GRUPO C
PATROCINIOS

ALINEACIONES
CODIGO: CO4A

Publicidad consistente en Patrocinar
en cada encuentro las alineaciones de
ambos equipos a traws de Insercion
del Logo de la empresa o producto en
el Videomarcador y mencion en la
megafonia del Estadio.

Publico Objetivo: Lo forman empresas
locales con clientes locales y una
audiencia global. Visibilidad de la marca
0 producto y presencia auditiva por todo
el publico asistente al encuentro.

N

N
N
N\

N\

7,

'Q\\\\\N

1\\\\\\\\

Y
7,

//////

CAMBIOS DE JUGADORES
CODIGO: C04B

Publicidad consistente en Patrocinar
en cada encuentro los cambios de
jugadores que realizan los equipos con
Insercion del Logo de la empresa o
producto en el Videomarcador y
mencion en la megafonia del Estadio
por cada cambio.

Publico Objetivo: Lo forman empresas
locales con clientes locales y una
audiencia global. Visibilidad de la marca
0 productoy presencia auditiva por todo
el publico asistente al encuentro.
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RESULTADOS DE LA JORNADA
CODIGO: C04C

Publicidad consistente en Patrocinar
en cada encuentro los resultados de
los diferentes partidos de 1%y 2% division
y la asistencia al campo, con Insercion
del Logo de la empresa o producto en
el Videomarcador. (Minimo 4 impactos)

Publico Objetivo: Lo forman empresas
locales con clientes locales y una
audiencia global. Visibilidad de la marca
0 producto por todo el publico asistente
al encuentro.
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GRUPO D
SPONSOR

CALZON MANGA
CODIGO: DO1A CODIGO: DO1B

Publicidad consistente en la
insercion del Logotipo,
marca o imagen de la
empresa en la manga
izquierda de la camiseta.

Publicidad consistente en la
insercion en la zona trasera y
delantera, en la pierna
izquierda del calzon, la imagen,
marca o logotipo de la empresa.

Publico Objetivo: El
publico objetivo esta formado
por companias espafnolas o
extranjeras con un intees de

clientes sobre todo a nivel
nacional. De esta manera
permite la visibilidad de la
marca o productos por el
publico asistente al

Publico Objetivo: EI publico
objetivo esta formado por
companias espanolas o extranjeras
con un interés de clientes sobre
todo a nivel nacional. De esta
manera permite la visibilidad de
la marca o productos por el
publico asistente al encuentro,
por la television, asi como demas
medios de comunicacion encuentro, por la television,
teniendo un gran impacto asi como demas medios de
televisivo. comunicacion teniendo un

gran impacto televisivo.
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CANTERA
CODIGO: DO1C

Publicidad consistente en Patrocinar
como Sponsor Oficial las equipaciones
de las categorias inferiores del XEREZ
CD: Xerez B (1% andaluza); 2 Juveniles,
(12 Nacional y 1° Provincial); 2 Cadetes,
(Andaluza y provincial) y 1 equipo
Infantil provincial.

Publico Obijetivo: El publico objetivo
lo forman companias nacionales o
internacionales con un interés de
clientes no solo local sino nacional. De
esta manera permite la visibilidad de
la marca o productos por el publico
asistente a los diferentes encuentros
de los equipos, por las televisiones y
demas medios de comunicacion.
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GRUPO D
MASCOTAS E HINCHABLES

TERRENO DE JUEGO
CODIGO: DO2A

Exposicion de producto con publicidad
de gran impacto por su volumen de
tamano y espectacularidad. Globos
hinchables, mascotas o mufiecos
comerciales dinamicos en el terreno de
juego antes del partido para animar al
publico y posteriormente en las pistas de
atletismo. (Diversos disefios: periddicos,
botellas, teléfonos moviles, sky...)

Publico Objetivo: EI publico objetivo
lo forman companias nacionales o
internacionales con interés nacional y
una audiencia global. Visibilidad de la
marca o productos por el publico
asistente al Estadio y por los medios
de comunicacion. Se trata de una forma
de promocion muy original, con maxima
notoriedad.
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TERRENO DE JUEGO
CODIGO: DO3A

Se trata de vehiculos que se situaran
sobre la pista de atletismo del estadio
Chapin, y que, antes del comienzo del
partido y durante el descanso, dan una
vuelta al recinto del terreno de juego,
posteriormente se situar@n estaticos en
la pista de atletismo para su exposicion.

Publico Objetivo: El publico objetivo esta
formado por empresas con un intes
local y audiencia regional, con un
énfasis especial en el sector del motor,
nautica, etc.... Se trata de una
publicidad atractiva con maxima
notoriedad.
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GRUPOE

PAGINA WEB WWW.XEREZCD.COM

INDEX
CcODIGO: EO1

Consiste en incluir una pieza publicitaria
dentro de la pagina web del XEREZ CD.
Le llamamos index a la publicidad de
gran tamano, pantalla completa, que
aparece al inicio antes de la carga de
la pagina xerezcd.com y que siempre
va vinculada con la campafa en vigor
del Xerez CD.

Publico Objetivo: El publico objetivo
esta formado por companias locales,
regionales, espafnolas o extranjeras con
un interés de clientes global. De esta
manera permite la visibilidad de la
marca o productos por el publico que
visita la web del XEREZ CD.

BANNER
CODIGO: E02

Un banner es la forma mas tradicional
y primera de publicidad en la web.
Basicamente se trata de insertar una
imagen fija 0 animada si van con
movimiento, en la pagina web
xerezcd.com. Los sitios elegidos para
incluir banners en general cuentan con
un gran trafico.

Publico Objetivo: El publico objetivo
esta formado por companias locales,
regionales, espafnolas o extranjeras con
un interés de clientes global. De esta
manera permite la visibilidad de la
marca o productos por el publico que
visita la web del XEREZ CD.

BANNER LINK
CODIGO: E03

Le denominamos Banner Link cuando
el usuario hace ‘clic’ sobre el anuncio
y el banner tiene un link de manera tal
que, automaticamente, es redirigido al
sitio web del anunciante. Los sitios
elegidos para incluir banners en general
cuentan con un gran trafico.

Publico Obijetivo: El publico objetivo
esta formado por companias locales,
regionales, espafnolas o extranjeras con
un interés de clientes global. De esta
manera permite la visibilidad de la
marca o productos por el publico que
visita la web del XEREZ CD.
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GRUPOF

REPARTO DE PUBLICIDAD

ASIENTOS ESTADIO CHAPIN
CODIGO: FO3

Reparto de publicidad en el Estadio el
dia del partido. La publicidad la
distribuimos en los asientos del estadio
Chapin. EI material promocional serd
provisto por la empresa anunciante, la
distribucion en los asientos corre a
cargo del Club.

Publico Objetivo: El publico objetivo
esta formado por companias locales,
regionales, espafiolas o extranjeras con
un interés de clientes global. Se trata
de una publicidad atractiva y directa
ya que se entrega en mano a todo el
publico asistente al encuentro.
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PUERTAS CHAPIN
CcODIGO: FO3A

Reparto de publicidad en el Estadio el
dia del partido. La publicidad es
entregada en mano a todo el publico
asistente al partido en las puertas de
acceso al estadio. EI material
promocional serd provisto por la empresa
anunciante, las azafatas son del club.

Publico Objetivo: EI publico objetivo
esta formado por companias locales,
regionales, espafiolas o extranjeras con
un inteés de clientes global. Se trata
de una publicidad atractiva y directa
ya que se entrega en mano a todo el
publico asistente al encuentro.
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GRUPO F
PATROCINIO

El futbol como deporte y su entorno
representan destacables y predecibles
audiencias y asistencias. Gracias a una
solida plataforma de comunicacion de
empatia con el publico objetivo, permite
una alta frecuencia y alcance del mensaje
publicitario.

El ‘XEREZ CLUB DEPORTIVO" pone a
disposicion de empresas y companias,
regionales, nacionales o internacionales,
acuerdos de patrocinio creando asi un
lazo de union entre la empresa/marca 'y
el Club. Le proporcionamos una
plataforma de marketing y comunicacion
complementaria y distinta a los medios
tradicionales, de forma que, se obtiene
una mayor visibilidad, un mejor
reconocimiento de marca, asi como un
incremento en los resultados para la
compania debido al gran impacto y masa
social que mueve el futbol.

El'XEREZ CLUB DEPORTIVO', le propone
diversos paquetes de patrocinio y
colaboracion estructurados desde el
Patrocinador Principal, Patrocinadores
Premium, Patrocinadores Oficiales,
Proveedores Oficiales y Colaboradores.

Estos patrocinios o colaboraciones estan
ideados para aquellas compafias o
empresas que quieren aumentar su
notoriedad uniendo su imagen a la de la
marca ‘XEREZ CLUB DEPORTIVO'.

Son entidades que de alguna forma
suministran al ‘XEREZ CLUB DEPORTIVO!
de sus productos o servicios, incluyendo
ademas una aportacion economica en
distintos soportes o formatos publicitarios
que existen dentro y fuera del Estadio
Chapin, sala de prensa, medios de
comunicacion oficiales del club, etc....

El publico objetivo estd formado por

companias espafiolas o extranjeras con
un intes y una audiencia de clientes
global.

En definitiva, son multiples las opciones
existentes a la hora de invertir en patrocinio
pudiendo realizar publicidad en nuestras
equipaciones, en el campo, en el estadio,
en el anexo, en nuestra web, etc.

Ademas, dado el evidente salto tanto a
nivel cualitativo como cuantitativo que
nuestro XEREZ CD esfa experimentando
con la subida a la primera categoria del
futbol espaniol, tanto la readaptacion de
los espacios existentes como los soportes
de nueva creacion adaptados a las
actuales tendencias haran que las
empresas tengan mayor y mejor presencia
en los medios, debido a la novedad del
proyecto vy a la nueva filosofia que las
proveerd con muchas mas oportunidades
de negocio.
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GRUPOF

ESTRUCTURA DE PATROCINIOS

PATROCINADOR OFICIAL I
* Paquete publicitario incluido:

* Publicidad en Smart Vision

* Publicidad rotativa completa
simultanea central y tras ambos corner
frontal a camaras de TV.

* Valla publicitaria Contra U televisiva.
* Valla en Campo de entrenamiento.

* Lona Exterior Gran Impacto.

* Vinilo Exterior Cristalera Estadio.

* Insercion del Logotipo de la empresa
en panel Sala de Prensa y zona mixta.
* Banner Link en web oficial XEREZ CD.
* Destacado de noticia de inteés y
presencia en Newsletter o boletin web.
Diapositiva en Videomarcador.

* Cufa publicitaria en megafonia de
Chapin

* Presencia del Logo de la Compania
en toda la carteleria oficial.

* Mencion en web como Patrocinador
Oficial.
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PROVEEDOR OFICIAL I

* Paquete publicitario incluido:

* Publicidad rotativa local palo corto.
* Valla publicitaria Contra U televisiva.
* Valla publicitaria en Campo de
entrenamiento.

* .ona Exterior Gran Impacto.

* Vinilo Exterior Cristalera Estadio.

* Insercion de Banner Link en web oficial
XEREZ CD.

* Destacado de noticia de interés y
presencia en Newsletter o boletin web.
* Insercion de Diapositiva en
Videomarcador.

¢ Insercion de Cufna publicitaria en
megafonia estadio Chapin.

* Mencion en web como Proveedor
Oficial.
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COLABORADOR OFICIAL I

* Paquete publicitario incluido:

* Publicidad rotativa local palo corto.
* Valla publicitaria en Campo de
entrenamiento.

* Vinilo Exterior Cristalera Estadio.
Insercion de Banner Link en web oficial
XEREZ CD.

* Insercion de Diapositiva en
Videomarcador.

* Insercion de Cufa publicitaria en
megafonia estadio Chapin.

* Mencion en web como Colaborador
Oficial.
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Xerez Club Deportivo S.A.D.

Avda. del Polo s/n. Edif. Jerez 2002
Complejo Deportivo Municipal de Chapin

Teléfono: 956 31 60 80
Fax: 956 31 36 65
Correo Electronico: comercial@xerezcd.com

Web Oficial: www.xerezcd.com





